CHINAGOLD

Gunter Cornett'ten taktiksel bir zar oyunu
(tercime: Inanc Aytac)
i kifilik - 8 yaojndon ihtiboren
Oyun siresi: 30 dakika

Ovyunun hedefi

i oyuncu da dth gkarmak idn birbirleriyle micadele ediyor. Bir oyuncu dodlordon, dder
oyuncu ise nehirlerden dtyn gkarmanyn petdnde. Dad veya nehirde dtyn bulunduys a,
dadloryn veya nehirlerin s chibl dlan oyuncu gkaryton dfynlaryhonesine gedirellir. ¥in garip
farafyise, dhn gkaryacok dan yer hem bir dadyn hem de bir nehrin pargosy:

Oyun malzemesi . o
- 91 odet dhjn plaka: Yk oyun énoessi 1im tohta plckdarh bir ylzine
sarynoktdar yopyohryimaydy'. .

- 3 adetzar, aederleri 0/1, 02 ve 1/2 | ‘ “

- 1 adet suni deriden olupon oyun haritosy GGLD

Oyun haritosynda 17 dad, 17 nehir ve 91 dhn gkarma
noktcs yloulunmaoktady . /\i\&
Altn gkarma noktdarydad ve nehirlere matomatiks €l %

oarak efdt dadyiymyotyr. Altn gkarma noktdarykup
bakyoydarak bakydydynda kohvereng (dadlar) bdlgeler

ve mavi (nehirler) gzgiler ¢ eklinde gizilmi tir,
Haritaya bakyjdidinda ki farklyoyun plany ‘\)
' tﬁﬁ!}

gorilmektedir. Dodlar kohvereng nehirler ise maovi
olarck suni deriye gzilmi¢tir. Bu sayede birbirinden
farklyiki oyun plonyortaya gkarymyotyr. Oyun
haritos ynda oyuncularyn bdlgeleri dylesine
kesifpmektedr ki, diyn gkarma noktdaryhem bir dadyn hem de bir nehrin porgos Yoy

Oyuna bet larken

91 dfyn toploma noktdarina dhh plokdar, sarynokidarycoodyda kaaook ekilde dizilir. ki
oyuncu ardarnda kimin doddon veya kimin nehirden dfyn gkarmak isteddine karar verir.

Oyun dkyby

Oyuna kimin badayacadynyboelirlemek ign oyuncular zarloryn her GQUnU de afar. Y Uks ek
sayyyaton badar.

Alhyh ckarma

Ahton zar says yna gore dhn gkarma noktdarynyn Uzerindeki diyn plakdarygevirme sayysy
orfaya gkar.

Onemli: Cevrilecek olon dityn plakdar diiz bir hat lizerinde syas ylo, ardk vermeden
ve doha énceden arasynda cevrilmis bapka dtyn plaka olmaoks ey cevrilmelidir.



' Z arda gkon s ayyyyoynomak yerine,
’/ is tenilddinde lbu hakton vozgegerek,
‘ bunun yerine doha dnceden gevrilmie
- olon bir dtyn plakayytekrardon

gizleyebilirsiniz

Altynlarytoplamak

Altn plakdarygeviren bir oyunau, kend bdlgesindeki tim dhnlarycevirmipis e (dog veya
nehir), bu bdlgedeki 1Um dhnlaryddailir.

Bu arada kend bdlgesinden fopladydydhniardon sonra
rokibin bdlgesinde kdon tek ve agimyp diyn plckayyise
rokibi dy.

Uyary Bazydtn toplama noktdarybobdtiaiktan sonra
bir oyuncu todlanmas ygereken bazydtynlary gézden

kagyrablir. Boyle bir durumu fark eden rakip oyuncu
onu uyamayalr. A '

Doha sonrasyadaki oyuncu zaryatar ve dhin gkarmaoya devam ecer.

Zarlaryn czdtymasy

Oyun dkypyes nos ynda dhn fopama bdlgelerinde s adece bir tone gevriimemip be® li dfyn
plokasycsykdadysa, zarlordon 0/1 dlonyoyundon gkonyy. Kdan iki zorla oyunaulor o andaon
ihtibaren 1 ve 4 arosynddki s ayyraryatcilirler.

S onraki doomoda dfyn toplama bdlgelerinde s adece bir fane gevrilmemip dortlii dthyn plaka
syasykddysa, 02 zary0/1 zaryla dedifdirilir ve bdylece o andon intibaren 1 ile 3 arosy
sayyar aiychilir.

S onunda s adece bir tone gevrilmemip UdU dhn ploka syasykddyys a tum zarlar oyun djoy
kdy. Bu ondon ihfibaren syadoki oyuncu gevirmek isteddi dhn plokdarn s ayys yna kend
koror verir. Bir veyaiki dtyn plaka gevirme hakkyna s ahipir.

Oyunun sonu ve kezonony

Alln gkarma balgelerindeki Tim diynlar toplandykton sonra oyun sona erer ve en cok dhna
s chip olon oyuncu kczonmyp olur.

Dipnot

Bep adet aynyhizada bulunan ve gevrilmemip don dhn ploka syasyiki ayry4™ 1t dtn gkarma
imkonys unmaoktody .
D&rt adet aynyhizada bulunon ve gavrilmemip dan diyn plaka syrosyiki ayry3°IU diyn gkarma
imkonys unmoktadyr .

Alln plakdardon birini gizledkten sonra aynysya Uzerinde bir gok dfyn gkarma imkony
doguyors a, bunlarygevirmek yine zar ahoyla gergeklefar.



